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Методические рекомендации предназначены для учащихся 9,10,11 классов. На конкурс 

принимаются только индивидуальные проекты. Один участник представляет только один 

проект. 

1. Требования к проекту 

На конкурс представляются дизайн-проекты, выполненные в одной из предметных 

сфер на предлагаемую тему. 

 

Предметные сферы: 

 Коммуникационный дизайн; 

 Иллюстрация и комикс; 

 Анимация, CGI и визуальные эффекты; 

 Дизайн среды и интерьера 

 Дизайн и программирование; 

 Медиа и дизайн 

 Гейм-дизайн 

 Дизайн и продвижение цифрового продукта; 

 Игровая графика и концепт-арт 

 Дизайн и современное искусство 

 

Тема проекта выбирается самостоятельно и должна в полной мере раскрыть 

творческий потенциал и уровень художественного мышления участника. 

Техника выполнения. Работы могут быть выполнены в любой технике, но должны 

составлять стилистически единую серию, объединенную общей идеей. 

Правила оформления работы 

Файлы загружаются в формате pdf. В работе должны быть указаны сведения о классе 

обучения. Проект может быть выполнен в компьютерной технике или вручную. В 

последнем случае его необходимо отсканировать и перевести в электронный вид. 
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Проект состоит из двух файлов: 

• Обложка проекта 
Это вертикальный слайд-обложка с размещенным на нем изображением в 

соотношении сторон 1 к 1.41 (например, 1000 х 1410 рх), которое будет предварять 

остальные работы. 

• Презентация проекта 

Это файл из горизонтальных слайдов (не более 15) с размещенными на них 

изображениями (например, 1410 х 1000 рх) по выбранной теме. 

 

Методические рекомендации 

Ниже приведено примерное описание предметных сфер: 

 

Коммуникационный дизайн: 

Возможные темы: страна, город, школа, музей, галерея, выставка, книга, театр, клуб, 

концерт, фабрика, аэропорт, общественная организация, магазин, марка одежды, кафе и 

др. 

• серия плакатов; 

• фирменный стиль; 

• серия обложек; 

• наружная реклама; 

• серийная упаковка; 

• серия шрифтовых композиций. 

 

Анимация, CGI и визуальные эффекты: 

Участники могут выбрать для проекта свободную тему — по собственному сюжету или по 

уже существующему произведению / циклу произведений в одном из устоявшихся жанров 

или форматов: художественная и нон-фикшн-литература, фольклор, мифология, сказки, 

исторические книги и дневники. 

 

На выбранную тему абитуриенты должны выполнить проект, представляющий собой 

серию из 6–15 слайдов. Это может быть: 

• разработка дизайна серии персонажей; 

• Разработка мультфильма, сопровождающаяся описанием мира, синопсисом  

сюжета, эскизами локаций и персонажей, а также раскадровкой действия 

• Веб-комикс или лендинг, содержащий интерактивную или gif-анимацию 

• Мультфильм длительностью до 2 минут (сопровождается 6–15 скриншотами) 

• Серия иллюстраций, объединённая одной темой и раскрывающая её 

• 3D-модели объектов/персонажей (сопровождается 6–15 скриншотами).  

Персонажи и объекты должны быть объединены в описании проекта условиями 

мира и иметь собственные легенды 

• Абстрактная художественная работа, выполненная в 3D-графике. Это могут быть 

локации, серия абстрактных объектов и их анимации, объединённые  

стилистически и по смыслу 
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Дизайн среды и интерьера: 

Перед началом работы участникам предлагается выбрать один из средовых объектов, 

например: тематический парк с такими элементами, как скульптура, малые архитектурные 

формы (павильоны, беседки, ворота, ограждения, сидения, светильники и т.д.), 

тематическая детская площадка с элементами, тематическая выставка под открытым 

небом с элементами, тематическая выставка в интерьере, выставочный павильон, 

тематический магазин (с витриной, интерьером, наполнением), тематический музей, 

тематическая галерея современного искусства, оформление фасада здания, оформление 

публичного мероприятия или др. 

 

• серия изображений, визуализирующих пространство 

• серия эскизов декораций к одному или нескольким спектаклям 

• эскизы серии элементов интерьера 

• серия изображений для оформления фасадов 

• макеты декорации; 

• макеты серии элементов интерьера 

•  серия предметов 

•  средовой объект в натуральную величину, сопровожденный серией      

фотографий/изображений/эскизов объекта. 

 

 

Дизайн и программирование 

Участникам предлагается придумать концепцию цифрового продукта и представить ее в 

виде презентации, состоящей из 6–15 слайдов. Этот продукт может быть как очень близкий 

к реальности и потенциально готовый к запуску, так и фантастический. 

Форму цифрового продукта абитуриент определяет сам, это может быть: веб-сервис, 

мобильное приложение, веб-спецпроект, серия веб-публикаций и др 

 

Участник выбирает любую сферу применения цифрового продукта, например: 

• Образование и наука; 

• Социальная сфера; 

• Услуги, сервисы, инструменты; 

• Искусство и др. 

 

Презентация концепции цифрового продукта должна включать в себя: 

— описание идеи; 

— логику работы или сценарии взаимодействия с продуктом или схему (план) в случае 

веб-публикаций; 

— фирменный стиль или рекламную кампанию или серию рекламных плакатов 

 

Дизайн и продвижение цифрового продукта: 

Участникам предлагается придумать концепцию цифрового продукта и представить ее в 

виде презентации, состоящей из 6–15 слайдов. Этот продукт может быть как очень близкий 

к реальности и потенциально готовый к запуску, так и фантастический. 

 

Форму цифрового продукта абитуриент определяет сам, это может быть: веб-сервис, 

мобильное приложение, веб-спецпроект, серия веб-публикаций и др 

Участник выбирает любую сферу применения цифрового продукта, например: 

• Образование и наука; 

• Социальная сфера; 

• Услуги, сервисы, инструменты; 

• Искусство и др. 
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Презентация концепции цифрового продукта должна включать в себя: 

 

— описание идеи; 

— логику работы или сценарии взаимодействия с продуктом или схему (план) в случае веб-

публикаций; 

— интерфейс: экраны с пояснениями, ссылки на прототип или проект в Readymag; 

— фирменный стиль или рекламную кампанию или серию рекламных плакатов. 

 

Иллюстрация и комикс 

Участники могут выбрать свободную тему для своего проекта — по собственному сюжету 

или по мотивам существующего произведения / цикла произведений в одном из 

устоявшихся жанров или форматов: художественная и нон-фикшн-литература, мифы, 

сказки, инструкции, реклама. Проекты выполняются в свободной технике. 

 

В качестве проекта участники должны сделать серию из 6–15 работ, это может быть: 

• веб-комикс или лендинг, содержащий интерактивную или gif-анимацию 

• серия книжных или журнальных иллюстраций 

• серия монументальных иллюстраций для общественных пространств или  

            транспорта, демонстрируемая на мокапах 

•          серия иллюстраций на свободную тему; комикс (от 6 страниц + обложка) 

•          серия иллюстраций на свободную тему; комикс (от 6 страниц + обложка) 

•          серия отдельных комикс-стрипов (6–15 полос) со сквозной темой 

 

 

Дизайн и современное искусство 

Для работы над проектом участникам необходимо взять за основу одну из предложенных 

тем и решить её в одном из устоявшихся форматов искусства: живопись, графика, коллаж, 

скульптура, арт-объект, фотография, ленд-арт, видеоарт, инсталляция. Проект должен 

состоять из серии из 6-12 работ.айн и современное искусство. 

 

Участники в обязательном порядке должны использовать одну из нижеперечисленных тем 

и указать её в подписи к проекту. 

• хрупкое 

• утопия 

• большое и маленькое 

• город 

• античность 

• часы 

• библиотека 

• строение мира 

• супермаркет 

• пустота 

 

Гейм-дизайн: 

В качестве творческого проекта участники могут продемонстрировать один из форматов 

• концепция видеоигры со схемами механик и зарисовками игровых экранов 

• настольная игра с оригинальными правилами и отрисовкой элементов; 

•           Идея игры, поданная через серию персонажей. Облик персонажей должен отражать   

            их особенности, отличия и характеристики, которые описываются в текстовом   

            комментарии 

Необходимо описать игру в формате последовательной единой презентации. Портфолио, 

через которое подаётся проект, позволяет разместить ссылки на видео, сайты и другие 

дополнительные материалы в специальных полях к конкретным слайдам. 
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Медиа и дизайн: 

Участникам необходимо разработать концепцию собственного журнала и на её основе 

создать серию обложек разных номеров журнала (6–15 штук), отражающих интерпретацию 

главной темы издания, а также серию внутренних разворотов журнала для одного из 

номеров журнала. Из представленной серии разворотов должно быть понятно содержание 

журнала, поэтому обязательно должны быть придуманы заголовки материалов. Остальные 

тексты могут быть представлены условно. Концепция журнала должна включать название, 

логотип, описание идеи, тематики и визуального стиля, портрет целевой аудитории (не 

более печатного листа А4). 

 

Проект не должен копировать реальные издания — участнику важно продемонстрировать 

оригинальность взгляда, самостоятельность подхода, кругозор и широту интересов. 

 

Игровая графика и концепт-арт: 

В качестве творческого проекта участники могут продемонстрировать один из следующих 

форматов: 

•    Визуальное решение видеоигры, включающее в себя концепт-арт игрового  

      пространства, объекты, элементы архитектуры и антуража, костюм персонажей, при    

      желании — мокапы игровых экранов и т.д.; 

•     Настольная игра с оригинальными правилами и отрисовкой элементов; 

•     Идея игры, поданная через серию персонажей. Облик персонажей должен отражать их   

      особенности, отличия и характеристики, которые описываются в текстовом     

      комментарии. 

 

Порядок участия. 

Направление «дизайн» проводится в два этапа.. Для участия необходимо загрузить 

выполненную серию работ (от 6 до 12) в электронном виде в личный кабинет участника на 

корпоративном портале (сайте) НИУ ВШЭ. При необходимости можно добавить описание 

проекта объемом не более 700 символов в поле «Описание проекта» на форме загрузки. 

Если вы хотите приложить анимированную часть проекта, то есть возможность разместить 

ее на любом внешнем информационном ресурсе YouTube, Vimeo, Readymag и др. на один 

из слайдов проекта. Ссылка должна открываться в режиме инкогнито, чтобы комиссия 

смогла её посмотреть без авторизации. На втором этапе проводится защита проектов, 

допущенных к участию в заключительном этапе, с применением дистанционных 

технологий. 

Правила загрузки работы 

Правила участия в заключительном этапе 

 

 

1. Критерии оценки проекта 

Отборочный (первый) этап. Эксперты оценивают представленный на конкурс проект по 

следующим критериям: 

№ 

п/п 

 

Критерий 
Описание критерия 

Максимальное 

количество 

баллов1 

1. Актуальность проекта 

(концептуальность 
проекта 

Концептуальность, серийность, 

стилистическое единство 15 

 

1 Распределение баллов по каждому критерию определяется экспертами в зависимости от значимости 

критерия для направления Конкурса. 

https://olymp.hse.ru/projects/download
https://olymp.hse.ru/projects/second


 6  Всероссийский конкурс исследовательских и проектных работ «Высший пилотаж» 
 

 

2. 
Оригинальность, 

новизна идеи 

Оригинальность художественного и 

проектного решения в избранной 
предметной сфере 

15 

3. Релевантность 

выбранных для 

решения задачи 
инструментов 

Соответствие выбранному профилю, 

грамотная сбалансированная 

композиция 

 

20 

4. Полнота/качество 

проработанного 

проекта/технологичес 

кого решения 

Оптимально подобранная техника 

исполнения исполнения, 

художественная выразительность 

образов 

 

20 

5. Практическая/социал 

ьная значимость 
проекта/технологии 

Раскрытие заявленной темы 
15 

6. 
Оформление работы 

Проект оформлен и представлен в 
соответствии с требованиями. 

15 

  Итого 100 

Заключительный (второй) этап проходит в форме устной защиты автором проекта 

перед экспертной комиссией. 
 

Эксперты оценивают проект в соотношении с компетенциями автора по следующим 

критериям: 
 

№ 

п/п 
Критерий Описание критерия 

Максимальное 

количество 

баллов2 

1. Уровень компетентности в области 

понимания значимости проекта: 

понимание места проекта в 
современной действительности 

Актуальность проекта и 

обоснованность выбора 

темы 

 

20 

2. Уровень методической 
компетентности автора: понимание и 

умение объяснить сущность 

применяемых инструментов, их 

ограничения и необходимость 

использования 

Подход к 
проектированию и 

техника выполнения 

проекта. 

 

 

25 

3. Уровень владения презентационными 
навыками: аргументация при ответах 

на вопросы, творческий подход 

Аккуратность подачи и 

логичность 
презентации. 

15 

4. Уровень аналитических навыков: 
авторская оценка результатов и 

Учет перспективных 
трендов и 

20 

 

2 Распределение баллов по каждому критерию определяется экспертами в зависимости от значимости 

критерия для направления Конкурса. 

Для выступления НЕ нужно готовить презентацию. Автор должен 

продемонстрировать свой проект экспертам и рассказать о проделанной работе и о чем 

проект. На выступление отводится 5 минут, на ответы на вопросы 5-10 минут. 

Внимательно прочитайте описание каждого из критериев выступления, на основе 

критериев вы сможете выстроить свое выступление максимально полно и корректно. 
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 перспектив внедрения проекта (риски, 

потенциальные заказчики и пр.) 

обоснованность 

дизайнерского 
решения. 

 

5. Логика изложения материала, 
соответствие темы, цели и задач, 

методов, результатов и выводов 

Логичность 

презентации и 
выступления участника 

20 

  Итого3 100 

 

2. Материалы для подготовки 

Список дополнительной литературы/источников для подготовки: 

1. Степанов А.В. и др. Объемно-пространственная композиция: Учебник для вузов. – 

М.: Архитектура-С, 2019 

2. Устин В.Б. Композиция в дизайне. Методические основы композиционно – 

художественного формообразования в дизайнерском творчестве: учебное пособие. – 

2-е изд., уточненное и доп. – М.: АСТ: Астрель, 2009. – 239с. 

3. Василий Кандинский. Точка и линия на плоскости. О духовном в искусстве. - М.: 

АСТ, 2018. - 352 с. 

4. Дегтярев А.Р. Слово, композиция, стиль, цвет. – М.: Фаир-Пресс, 2006. – 256 с. 

5. Янис Минк: Хуан Миро (1893-1983) . –М.: Арт-родник, 2009. - 96с. 

6. Арнхейм Б.Р. Искусство и визуальное восприятие. – М.: Архитектура-С, 2012. 392 с. 

7. Иттен И. Искусство цвета. 2-е издание / И. Иттен – М.: Издатель Д. Андронов, 2001. 

– 96 с. 

8. Иттен И. Искусство формы. 2-е издание / И. Иттен – М.: Издатель Д. Андронов, 2001. 

– 136 с. 

9. Ветрова И.Б. Неформальная композиция / И.Б. Ветрова – М.: Ижица, 2004. – 171 с. 

10. Мировая художественная культура. От истоков до XVIIвека. 10 кл. Базовый уровень: 

учебник для общеобразоват. учреждений / Г.И. Данилова. –12-е изд., стереотип. –М.: 

Дрофа, 2014. 

11. Мировая художественная культура: учебник для 11 класса: среднее (полное) общее 
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3 Победители/призеры определяются на заключительном этапе Конкурса без учета баллов отборочного 

этапа. 

 

 


